»Auch die vorliegenden
Betrachtungen haben bestenfalls
anregende Aspekte und mafien sich
nicht an, ein so hintergriindiges
Problem wie den Kitsch zu 16sen.
Solange uns die Wahrheit der Kunst
ratselhaft bleibt, wird uns auch die
Unwabhrheit des Kitsches in Unruhe
versetzen.!

,,Der beste Beweis fiir die die
Jammerlichkeit des Daseins ergibt
sich aus der Betrachtung seiner
Herrlichkeiten....

S.Kierkegaard

WELTRAVAMULL:
Kurze Notiz zu den Mythologien des Ab-Falls

Vielleicht ist es fiir das Thema bezeichnend, da3 nahezu jeder, iiber Trash, das Modewort der
Neunzigerjahre reflektierend, zunichst ein Worterbuch zur Hand nimmt.

Uber Trash im Rahmen eines Diskurses wie dem vorliegenden zu schreiben, scheint nimlich
zunidchst ein Ding der Unmoglichkeit zu sein: der Begriff spieft sich auf verschiedene
Weisen. sein Bedeutungsfeld fluktuiert nach spezifischen Umstédnden und den damit auch
verbundenen Absichten seines Benutzers so stark, daf} er bald alles oder nichts bedeutet.

Das Lexikon der englischen Umgangssprache gibt interessanterweise zwei Grundbedeutungen
an:

1. Plunder, Unsinn, Kram, Blech, Kitsch
2. Geld

Diese beiden Bedeutungsfelder deuten vielleicht schon die dem Begriff innewohnende
merkwiirdige Spaltung seiner Wertigkeit zwischen dem fiir den Markt nicht mehr
Tauschbaren/Wertvollen und seinem absoluten Tauschwert an.

Dazu kommt, daf3 die Ubersetzung des Wortes ,, Trash* ins Deutsche bereits devalorisierend

farbt: Miill, Schrott sind zu enge Begriffe, Abfall zu negativ besetzt. Die in der Modesprache
durchaus positiven Konnotationen (vgl. etwa ,,trash-metal®, , trash-queen®, , trash-romance*,
»trash-movie*) kommen dabei kaum zum Ausdruck.

Insofern sich eine Mode als Ausdruck einer Lebensform konstituiert, kann ein unbestimmter
Begriff durch den Gebrauch innerhalb dieser Lebensform zu einer bestimmten Bedeutung
innerhalb der Modesprache kommen.

Diskutiert man nun diesen Begriff aulerhalb dieser seiner konstituierenden Lebensform, muf3
er ein andmisches Etwas bleiben, das sich im schlimmsten Fall als sinnentleert zeigt.

Man fiihlt, der Begriff ,,Trash lehnt sich gegen die akademische Behandlung auf, er trigt
etwas Subjektiv-Unbestimmtes in sich. Er ist in vielen Beziehungen ein Gegen-Begriff, wobei
wiederum unklar ist, wie sich sein Widerpart formulieren lief3e.

! Ludwig Giesz, Phanomenologie des Kitsches,Fische,Frankfurt a.M.,1994, S.7f



Freilich, ,,Trash* 148t sich als Gegenbegriff und Negativbild einer sich fortwihrend auf
Qualitét berufenden Wirklichkeit verstehen, wobei ich mit Wirklichkeit hier vor allem die
durch den Markt konstituierten und definierten Gegebenheiten verstehe.

Dieser Markt zeigt eine auffillige Hilflosigkeit gegeniiber seinen eigenen Folge- und
Begleiterscheinungen, die auf der systematischen Verleugnung all dessen beruhen, das die
marktorientieren Qualititsbegriffe notwendigerweise ausgrenzen miissen. Das 1a63t sich
sowohl auf soziale Indiviuen als auch auf Produkte anwenden. (vlg. ,,white trash®).

Der Abfall wird immer dadurch beseitigt, dall er verschoben wird, vom Obergrund in den
Untergrund; er wird dadurch zum Signifikanten all dessen, was der Markt abstof3en oder
verleugnen will. Wenn man die Metapher aus der Psychonanalyse hier locker verwenden
will, kénnte man von einem Vorgang der Verdrangung sprechen.

Diese ,,Verdrangung® erstreckt sich natiirlich auch auf den sozialen und politischen Bereich:
die zunehmende Hérte der europdischen Systeme im Umgang mit Randgruppen spiegelt dies
vielleicht wieder.

Die fortwidhrende Berufung auf Qualitit, auf das intakte Produkt und das intakte Individuum
basiert also auf einer Verschiebung und Ausgrenzung. Doch die Logik des Marktes ist zu
komplex, um in einer solch simplen Dialektik stehen zu bleiben.

So wird Miill und Abfall dem Markt wieder einverleibt, ,, Trash* wird zur Modekategorie.
Baudrillard hat diesen Vorgang in den ,,Fatalen Strategien* beschrieben. ,,Trash* wird in
diesem Sinn vom Produktionsriickstand wieder zum Produkt/Artikel rekonstituiert und
recycled.

Das entspricht einem sich fortziechenden Vorgang des Verschlingens der Opposition:

der Markt 10st in seiner brutalen Herrschaft immer wieder Widerstande aus, auf die sich in
seinem Schatten Zeichensysteme aufbauen, die auf eine mogliche oder tatsdchliche Revolte
verweisen. Diese Zeichensysteme entstehen sehr oft im Untergrund, das heif3t hier in der
Schattseiten der vom System vorgezeichneteten Qualitdtsgrenzen.

In ihrer Opposition und Widerspriichlichkeit eines Systems von Qualititen jenseits der
approbierten Qualitétskriterien stellen sie fiir den Markt eine dauernde Herausforderung dar.
Im Gegensatz zu den ihm iiberlagerten oder den von ihm abhéngigen politischen Systemen
hat er diese Oppositionen selten als wirkliche Gefahrdung behandelt, sondern als potentielle
Bereicherung und produktive Reizung des etablierten Wertkanons:

Markt fri3t Untergrund, der wird dadurch zur kauflichen Oberfldche, 16ste neue Oppositionen
aus, und das Spiel geht weiter.

Die Versuche, aus diesem circulus vitiosus auszubrechen, muflten immer verzweifelter
werden: einerseits in Form der politischen Versuche des Terrorismus der Siebzigerjahre,
andererseits in den bis zur Selbstverstimmelung gehenden modischen
Individuationversuchen.

Einiges von all dem hiangt am Begriff ,,Trash®, Zeichen einer kleinen Auflehnung gegen das
vorgegebene Wert- und Tauschsystem, aber auch Schliisselwort einer alternativen
Kosmologie.



Trash ist das, was nach dem grof3en Fest am Rand zuriickbleibt, aber auch das, wohin die
Entropie alle Qualitdtsprodukte letztlich fiihrt: ,, Trash* erscheint in dieser Sichtweise als der
Wesenskern einer von Entropie determinierten Welt.

In den dualistischen Systemen der Gnostiker regiert der Weltherrscher Ialdabaoth diese von
Finsternis und Verwesung bestimmte Mistwelt, selbst der Zeugungsvorgang wird als
Affirmation dieser Welt verdédchtig. Die Welt selbst ist aus einem Ab-Fall aus einer hheren
geistigen Welt entstanden, leere Hiille, Miill.

Zwei der vielen Moglichkeiten gnostischer Weltdeutungen fiihrten einerseits zu einer
extremen Weltflucht und Jenseitsorientierheit, andererseits zu einer orgiastischen Anbetung
der Stofflichkeit und der ,,niederen* Materie, die ihre spitere Fortsetzung in den Hexen- und
Teufelskulten des Mittelalters und der Neuzeit fanden.

,,Gottlicher Trash* 14Bt sich so als ein Wortspiel mit Geschichte lesen, und interessanterweise
zeigen die Trashwelten des 20.Jahrhunderts eigenartige Tendenzen zur Ausbildung von
eigenen Trash-Mythologien und Kosmologien.

Mittlerweile hat sich nicht nur der zitierte Markt, sondern haben sich auch die Intellektuellen
des ,,Trash“-Begriffes beméchtigt: letztere integrieren ihn in ein arrogantes intellektuelles
Spiel, das auf Macht beruht:

die Kontemplation des Zweitrangigen, Billig-Licherlichen, technisch Uberholten, historisch
Absurden, des nur Halbfertigen, billig oder schlecht Gemachten mandvriert den Betrachter
schnell in eine leicht erreichbare Position des Besserwissers, besseres gesehen und gehdort
Habenden, eines die Widerspriiche Begreifenden, die Tricks und Absurditdten
Durchschauenden, kurzum, in eine Position der Uberlegenheit.

Somit verfiihren die Ernsthaftigkeit und damit oft unwillkiirlich verbundene Komik der Trash-
Produktionen zu einer Art zynischer Ashtetik, die sich in ihrem sicheren Wissen um wahre
Qualitét durch die scheinbar intellektuelle Durchleuchtung von ,, Trash* bestarkt und
befriedigt fiihlt.”

Andererseits stellt der Begriff ,,Trash* geradezu einen Gegenbegriff zur Ernsthaftigkeit der
Kunst, vor allem zum Begriff des Pathos dar: in dieser Hinsicht scheint der Begriff eine
Gefahrdung fiir die in die historischen Archive eingeschriebenen Kunstproduktionen und
deren Legitimation zu sein, die sich ja immer auf bestimmte dem Kunstmarkt inhdrente
Qualitétskriterien stlitzen muf3.

Als Gegenposition zur zynischen Position des Theoretikers sei hier die des Sammlers zitiert:
er erkennt im ,, Trash* wieder einen (Tausch-) Wert, die Suche nach vergessenen Artefakten in
den Schattseiten der Wegwerfkultur wird zu einer faszinierenden Odyssee, ob sich das jetzt
auf aus der Mode gekommene Rockstars, auf Comix, auf Pulp-Romane oder auf B-Movies
bezieht.

Die Moglichkeit des Verschwindens eines Gegenstandes, der nicht durch die Approbation des
Konsensus geschiitzt wird, verleiht diesen ,, Trash*- Objekten wieder einen neuen,
widerspriichlichen Wert.

* Arno Schmidt etwa hat sich gegen die Oberflichlichkeit der Kritik gegeniiber der sogenannten Trivialliteratur
immer gewehrt.






Die englische Spacerockband Hawkwind hat in ihren Verdffentlichungen zahlreiche Beziige
zu den Mythologien der Pulp Fiction eréffnet und ist selbst Teil eines solchen Trash-Mythos
geworden.

1976 verdffentlichten Hawkwind das Album ,,Astoundig Sounds, Amazing Music*; der Titel
stellt eine Refernz zu den Pulp-Magazinen der Vierziger und Fiinfzigerjahre dar:
»Astounding war eine der wichtigsten Science- Fiction — Heftromanserien, in der zahreiche

THRILLING STORIES UF SOIEMCE AND FANTAST!

ASTiNs__°

spétere Stars der Science Fiction publizierten; die Cover Art dieser Hefte erschien nun auf
dem Cover des Hawkwind-Albums wieder, der Inner Sleeve zeigt einen Annoncenteil, wie er
meist auf der Innenseite der Pulp-Umschlidge erschien, in dem fiir Patent-Mieder, Anabolika
und skurille Erfindungen aller Art geworben wird. Die Titel des Hawkwind-Albums
verweisen teilweise auf die Stories von Astounding: etwa ,,The Aubergine that Ate Rangoon®,
“Kadu Flier ,,oder ,,Chronoglide Skyway*.

Mitglied von Hawkwind war damals auch der bereits verstorbene Space- und Trash-Poet
Robert Calvert, der in seinen Texten wiederholt Themen aus den Pulp-Romanen aufgriff: in
»Robot*“ (Hawkwind ,,PXR5“ 1978) das Thema des Roboters, in ,, Test Tube Conceived* und
,»Spirit of the Age* das Thema des Klons u.a. Zudem bezogen sich Hawkwind in Song- und
Albumtiteln immer wieder auf Science Fiction Romane, die mehr oder weniger in der Néhe
der Pulp Fiction lagen: ,,Lords of Light* von Roger Zelazny, ,,Damnation Alley* von Roger
Zelazny, ,,The Iron Dream* von Norman Spinrad, ,,The Black Corridor* von Michael
Moorcock und andere.

Michael Moorcock, ein englischer Science-Fiction-Autor, begann seine Karriere als Pulp-
Schreiber und Rocksédnger. Er arbeitete etwa seit 1971 bis zur Gegenwart mit Hawkwind
zusammen und rezitiert oft wihrend deren Auftritten seine Texte. Hawkwind haben den Pulp-
Helden Elric, einer Schopfung Moorcocks in einem Konzeptalbum (,,Chronicles of the Black
Sword*) ein Denkmal gesetzt und zahlreiche Moorcock-Texte vertont (,,Sonic Attack®,
,Coded Languages®, ,,Needle Gun* u.a.)

Der Mythos rundete sich in jenem Augenblick ab, als Moorcock seinerseits die Musiker von
Hawkwind in seinem Roman ,,The Condition of Muzak* (zu dt. vielleicht : ,,Der Zustand der
Kaufhausmusik®) als Personen auftreten liel: Hawkwind als Endzeitorchester, als The Last
Band am Ende der Zeit, bevor die Entropie zuletzt auf ihr Recht kommt. (Entropie ist bei
Moorcock ein zentraler Begriff, ein Buch der Serie hei3it ,,The Entropy Tango*.)

Zuletzt schreibt Moorcock dann zusammen mit dem Pulp-Autor Michael Butterworth den
Roman ,,Time of the Hawklords®, in dem die Musiker von Hawkwind die Zentralfiguren
darstellen.



Die Gruppe nahm wiederum diese Romanrollen in ihre personliche Geschichte auf, zeitweise
wurde der Gruppenname in ,,Hawklords* umgeédndert, Zitate aus dem kiinstlichen Mythos
erschienen auf den Covers und in den Texten.



Pepny RBHOBAN, UTOPIE UND NeosTalLelE

In den Sechzigerjahren griindete eine Gruppe von Pulp-Autoren die Heftromanserie Perry
Rhodan, die mittlerweile mit nahezu 2000 Binden zur groBten Science Fiction Serie der Welt
mutiert ist. Auch hier findet man die Konstitution eines kosmischen Mythos, der ein
komplettes Paralleluniversum beschreibt, allerdings mit einigen Eigentiimlichkeiten und
Merkwiirdigkeiten.

Das Deutschland der ausgehenden Sechzigerjahre war von den Utopien der Raumfahrt ebenso
beherrscht wie der Rest Europas , Utopien, die sich literarisch in der deutschen Science
Fiction bis an die Jahrhundertwende zuriickverfolgen lassen. Diese Utopien waren einerseits
verkniipft mit einem uneingeschrénkten Technikglauben, andererseits mit der Idee eines
kosmischen Kolonialismus, der die Themen der Tarzan —und Western- Romane grof3tenteils
nur neu maskiert in den interstellaren Kosmos transferierte. Die amerikanische Idee von der
Ubertragung der Westwanderung und der damit verbundenen Eroberung neuen Lebensraumes
in den Weltraum fiigte sich hier nahtlos ein.

Zudem kam der amerikanisch — sowjetische Wettlauf um die politische Vormachtstellung im
Weltraum, der in den Science-Fiction Romanen eine virtuelle und propagandistische Arena
fand. Die gefdhlichen Aliens der Amerikanischen Pulp-Romane sind fast ausnahmslos rot,
auch dann, wenn sie keine Bedrohung vom Mars, dem Roten Planeten darstellen.

Ein dhnlicher Kontext stellt die Vorbedingungen fiir die deutsche Science Fiction dieser Zeit
her: die Autoren hatten sich in der Nachkriegszeit gro3tenteils ihr Geld mit dem Schreiben
von Landser —und Heimatromanen verdient, deren latenter politischer Hintergrund auch in
den Science-Fiction Produktionen dieser Autoren immer wieder durchschimmert und zur
Reflexion herausfordert.

Wie stellt sich die Situation solcher Mythologien allerdings dar, wenn ihre Randbedingungen
obsolet geworden sind ?

Diese Randbedingungen sind eben:

1) Die Utopie einer von militirischen Uberlegungen unabhingigen, bemannten Raumfahrt.
2) Die Utopie einer explosiven technologischen Entwicklung, die bereits in den
Siebzigerjahren (!) interstellare Raumfahrt ermoglichen sollte.

3) Die Utopie einer baldigen Begegnung mit Auferirdischen. (anlédBlich der ersten
Mondlandung 1971 !)

4) Das Szenario der Blockstaaten und des Kalten Krieges.

5) Das populdrwissenschaftliche Hintergrundwissen um 1960.

Hier verkehrt sich der urspriinglich utopisch-technische Mythos in eine Trash-Mythologie, die
zahreiche unwillkiirlich komische Ziige offenbart; so ersetzen ,,Robots* den Begriff des
Androiden, das ,,Schaltgehirn® den Computer: viele technische Entwicklungen sind noch
durch archaische Wortschopfungen vorweggenommen, die an Texte der Kiinstlergruppe
,,Kraftwerk® erinnern.

Gleichzeitig versuchte diese Trash-Mythologie immer (vor allem in den ersten 500 Bénden
der Serie), sich trotz des fortschreitenden Utopieverlustes in einer Art Pseudo-
Wissenschaftlichkeit zu legitimieren: so wurden alle auftretenden, kilometerdicken
Raumschiffe penibel dokumentiert und mit ausfiihrlichen ,,Riflzeichnungen* beschrieben,



obwohl man sehr bald wuflte, da3 sie wohl infolge ihres Eigengewichtes allein kollabieren
miiften.

Daneben wurde versucht, das repetitive Geschehen von monstrdsen Raumschlachten und
planetenvernichtenden technoiden Kataklysmen mit einer seltsamen Art von Humor
aufzulockern, die zu Schopfungen wie ,,Gucky®, dem telephatischen Mausbiber fiihrten.
Gerade solche Widerspriichlichkeiten machen den Reiz der Serie fiir den Trash-Liebhaber
aus, Gucky ist bereits als lebensgrofle Pliischpuppe zu erwerben und ein Star der Serie.




DRACHEN UND A-BOMoEN

In Japan konstituierten sich in den Nachkriegszeit eine Reihe von Mythologien des
Schreckens, die von der Trash-Industrie erschdpfend vermarktet wurden: da waren die
katastrophalen Folgen der Atombombenabwiirfe einerseits, der A-Bombenversuche der
Franzosen und Amerikaner im Pazifik andererseits.

Die Gefahr von Erdbeben und Vulkanausbriichen war auf dem fragilen Gebilde Japan schon
vorher eine dauernde, lauernde Bedrohung gewesen: Massenflucht- und Panik,
Eingeschlossensein in einstiirzenden Hochhdusern, Flucht in die U-Bahnschéchte,
Hochgeschwindigkeitsziige, die auf zusammenklappende Briicken zurasen, aufbrechende
Erdspalten, die Menschenmassen verschlingen.

1954 begann Inoshiro Honda, ein wichtiger Mitarbeiter Kurosawas, mit den Dreharbeiten an
,»(Godzilla, King of the Monsters*. Das Drehbuch ,,strotzte von Katastrophen und Horror, war
gleichzeitig aber eine unverbliimte Allegorie auf das atomare Zeitalter. Hondas Story spielt
nicht nur auf die Fukuryu Mahu, sondern auch mehr oder weniger offen auf Hiroshima und
Nagasaki an.’

Dieser Film wurde zum Start einer viele Filme umfassenden Serie, die den Mythos vom
stadtevernichtenden Monster G. erschuf. Dieser Mythos zeigt wieder eine starke politische
Latenz, der Konflikt zwischen Japan und Amerika, der nach dem 2. Weltkrieg vor allem auf
der wirtschaftlichen und kulturellen Ebene fortgefiihrt wurde, kehrt auf einer mythologisierten
Ebene wieder, teilweise in unverhiillter Militanz: eine Episode zeigt Godzilla als Verteidiger
einer japanischen Infanteriedivision im 2. Weltkrieg bei der aussichtslosen Verteidigung einer
Insel gegen die Amerikaner.

Das Monster selbst zeigt im Verlauf der verschiedenen Filmproduktionen eine merkwiirdige
Verwandlung: urspriinglich apokalyptische Verkorperung des tddlichen Fallouts, wird es
schlielich zum Symbol der Japanischen Identitét, geliebt von Kindern und Jugendlichen,
Antagonist immer schrecklicherer Feinde von auflen; es kommt schlieBlich zur Begegnung
zwischen Bambi und Godzilla, Godzilla fithrt dann auch seinen purzeligen Sohn Minja vor
und erzieht kleine Menschenkinder in der Kunst der Selbstverteidigung.

Das fiihrt in den Drehbiichern zu allen Formen der Widerspriichlichkeiten und Absurdititen,
die fiir den Liebhaber und Sammler den Trash-Faktor des jeweiligen Filmes wesentlich
mitbestimmen.

DieseWiderspriiche existieren allerdings vielleicht nur an der Oberfldche, Godzilla
reprisentiert vielleicht eben jene nach dem zweiten Weltkrieg zu verdringende militante
Potenz in der japanischen Kultur, der Rekurs auf den Drachen als Hauptfigur erscheint in
diesem Kontext als weniger willkiirlich denn traditionalistisch orientiert.

? Gernot Gritcksch: Godzilla,Heyne,Miinchen 1998,S.13f
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Die ersten 500 Perry Rhodan Heftromane:

ZYKLUS 1: "DIE DRITTE MACHT" (Bénde 1-49)
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Die Godzilla Filme:

Godzilla: King of the Monsters™***

King Kong vs. Godzilla***

Godzilla vs. Mothra****

Ghidrah, the Three-Headed Monster

Godzilla vs. Monster Zero***

Godzilla vs. Ebirah**

Destroy All Monsters™***

Godzilla vs. the Smog Monster™**

Godzilla vs. Gigan/Godzilla on Monster Island***
Godzilla vs. Megalon***

Godzilla vs. Mechagodzilla/Godzilla vs. Cosmic Monster™****
Terror of Mechagodzilla/ Terror of Godzilla***
Gojira/Godzilla 1985***

Godzilla vs. Biollante***

Godzilla vs King Ghidorah***

Godzilla vs. Mothra****>

Godzilla vs. Mechagodzilla

Godzilla vs. Spacegodzilla

Godzilla vs. the Destroyer™®***



