Baseball  Fachlexikon
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BALL ist ein Pitch, der nicht durch die Strike-Zone geht und vom Batter nicht geschwungen wird.

BASE ist eines der drei Kissen an jeder Ecke des Infields.

BASE HIT ist ein Schlag des Batters, der es ihm ermöglicht, an eines der Bases zu gelangen.

BATTER ist ein Spieler der Angreifer, der in der Batters Box zum Schlagen bereit steht.

BUNT ist ein Schlag, der ohne Schwung ins Feld geschlagen wird, so daß er nur leicht ins Infield rollt.

CATCHER ist der Spieler der Verteidiger, der seine Position hinter der Home-Plate einnimmt.

DEFENSE ist die Mannschaft, die ihre Position auf dem Feld einnimmt.

ERROR ist ein Ball, der auf individuelle Fehler der Defensivmannschaft zurückzuführen ist.

FAIR BALL ist ein Ball, der ins Fair Territory geschlagen wird. Umpire zeigt nur auf Fair Territory.

FIRST BASE ist das Kissen, das sich an der rechten Ecke des Infields befindet.

FOUL BALL ist ein Ball, der ins Foul Territory geschlagen wird. Umpire ruft: "Foul!" und zeigt an.

HOME PLATE ist die fünfeckige Platte am unteren Ende des Infields.

HOME RUN ist ein in die Luft geschlagener Ball, der außerhalb der Outfieldbegrenzung landet. Der Schlagmann erzielt durch ihn einen Punkt. Stehen bereits Läufer auf den Bases, dann können maximal vier Punkte durch diesen Superschlag erzielt werden. Man nennt ihn deshalb "Grand Slam Homerun".

INFIELDER ist ein Spieler der Defensivmannschaft innerhalb des Infields.

INNING ist ein Spieldurchgang, bei dem jede Mannschaft einmal am Schlag und einmal im Feld war.

OFFENSE ist die Mannschaft, die am Schlag ist und Punkten kann.

OUT ist die Folge eines gelungenen Spielzuges, bei dem ein Batter oder Runner auf seinem Weg zu einem base gestoppt wird. Bei drei Outs wechseln Defensive und Offensive.

OUTFIELD ist die Spielfläche hinter den Bases.

OUTFIELDER ist ein Spieler der Defensivmannschaft im Outfield.

PITCHER ist ein Spieler der Defensivmannschaft, der seine Position am Pitchers Mound bzw. Rubber einnimmt und die Bälle am Schlagmann vorbei zum Fänger werfen will.

RUN ist ein Punkt, den man erzielt, wenn man alle Bases der Reihe nach berührt hat und an das Home Plate zurück gelangt, ohne "ausgespielt" worden zu sein.

RUNNER ist ein Spieler der Offense, dessen Aufgabe es ist, die Base anzulaufen, um einen Run zu erzielen.

"SAFE!" ist der Ruf des Umpires wenn ein Runner sicher am einem Base ist.

SECOND BASE ist das Base im oberen Eck des Infields.

STOLEN BASE wird von einem Runner erzielt, der versucht, ohne Hilfe des Batters ein Base vorzurücken.

STRIKE bekommt der Batter dann zugerechnet wenn


a) der Batter nach dem Ball schwingt ihn aber nicht trifft.


b) der Ball durch die Strike Zone fliegt und der Batter nach dem aber nicht schwingt. 


c) der Batter den Ball ins Foul Territory schlägt es sei denn, der Batter hat schon zwei Strikes.

d) der Batter buntet ins Foul Territory und hat schon zwei Strikes. 

STRIKE ZONE ist das gedachte Fenster begrenzt durch die Breite der Home Plate und die Höhe durch Achsel- und Kniehöhe des Batters in normaler Schlagstellung. Durch sie muß der Pitcher werfen um einen Strike zu erzielen.

STRIKE OUT ist wenn: 
a) der Batter dreimal daneben schwingt

    
    


b) der Batter beim dritten Strike überhaupt nicht schwingt.

TAG PLAY ist die Handlung eines Fielders, wenn er einen Runner mit dem Ball berührt, während dieser nicht in Kontakt mit einer Base ist.

THIRD BASE ist das Base im linken Eck des Infields.

UMPIRE ist der Schiedsrichter. 

WALK erhält der Batter, wenn der Pitcher vier Balls geworfen hat. Der Batter kann Kampflos zum ersten Base laufen.
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