Profil

Josef Wienerroither
Lange Gasse 26/23
1080 Wien

Mobil 0676 7069089
Email spacefrog@chello.at
Web http://www.frogsinspace.at/

Weitere Dokumente, wie Chronologie durchgefiihrter Projekte etc.: http://www.frogsinspace.at/docs.htm

Personlichkeitsprofil

Fokus auf Computergrafik und Medien, Visualisierung und Animation .

Hohes Interesse an Film, TV, Internetmedien ( technisch, inhaltlich, gesellschaftlich )
Starker technischer Background ( HTL, Studium Datentechnik und Computergrafik).
Programmier- und Computerfreak, Tuftler und hartnéckiger Prob lemldser.

Zuverlassig, begeisterungsfahig, Perfektionist.

Tatigkeitsprofil

Produktion von 3D-Content: Einzelbilder bis komplett animierte Movies und DVDs.
Vom Flashclip auf der Webseite bis zur DVD inklusive komplexer Menustrukturen.

Komplett virtuell erzeugte Clips fiir Werbung, Event- und Messebereich.
Produkt- und Projektteaser, Visualisierung von Ablaufen.

3D Characterdesign, Modellierung und Animation, Comic oder photorealistisch,
fur den Bereich Games, Web-Avatare, Broadcast (Virtual Hosts).

3D Visualisierung, Packshots, Produktvisualisierung, Designevaluierung, Technik, Architektur,
Wissenschaft, Medizin und Kunst - Einzelbild, Animation, Walkthrough etc.

Broadcast- und Screendesign, Logodesign und Animation,
2D/3D Compositing, Postproduction, Visual Effects und Schnitt.

Integration virtueller 3D Environments und Objekte in Realbild, bei Bedarf inkl. Objekt- bzw.
Kameratracking.

3D Realtime Applikationen - Standalone oder im Webbrowser
fur Produktprasentation, Virtual Reality, Walkthroughs, Games etc.

Modelling und Formatkonvertierungen: 3D->3D, 2D Blueprints/Scribbles->3D,
CAD/CAE->3D, Flash->Video, optimale Videokomprimierung und Konvertierung.

Design und Entwicklung im Bereich Flash und Director ( Games, Applikationen etc.)

Softwareentwicklung im Bereich Games, Multimedia, Virtual Reality.
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