Was, wenn man einfach
ein zweites Leben starten
kdnnte? Als Designer,

Discobesitzer oder
Immobilienhai so richtig
Geld und Karriere machen.
Im Internet entsteht jetzt
eine solche virtuelle Welt
mit Chancen fiir (fast)
alle. Eindrucksvoll, aber
auch unheimlich.

Von Tobios Micke

Es gibt nicht viel, das in dieser Welt
nicht machbar ist: Jeder kann
hiibsch, blond, schlank, 1.80 groB
und vollbusig sein. Oder maskulin,
siidliindisch mit Waschbrettbauch
und Dreitagebart. Oder ein Katzen-
wesen mit Spitzohren und tierischer
Korperbemalung. WNiemand leidet
Hunger, und es gibt weder Umwelt-
robleme noch Treibhausgase. Jeder
cann zudem fliegen bzw, sich telepor-
tieren lassen, weshalb hier auch die
Diskussion um Flugreisen und Kero-
sinsteuer kein Thema ist. Und: Jeder
kann mit seinem Computer-,Dop-
pelginger” echtes Geld verdienen.

Es ist eine virtoelle Welt, eine, die

Eine Million US-Dollar wechseln tiiglich
in dieser virtuellen Welt den Besitzer

nur in den global vernetzten Compu-
tern wichst, aber fast so .echt* zu
werden verspricht wie das wirkliche
Leben. . Second Life* (. Zweites Le-
ben®) ist kein Spiel im Sinne von
Computerspielen, in denen man al-
leine oder gemeinsam mit anderen
Spielefreaks in einer Mission gegen
Drachen oder Zombies kiimpft, son-
dern eine erstaunliche, in manchen

Aspekten ziemlich unheimliche Visi-
on. Denn hier steckt hinter jedem
Wesen, das man trifft, ein Mensch,
der am Computer sitzt und sich ein
rweiles Leben, eine zweite Existenz
in dieser Kunstwelt aufbaut. Vier
Millionen User haben sich schon bei
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diesem Computer-Maskenball ange-
meldet, 25.000 virtuelle Biirger sind
zu jeder Tageszeit L aktiv™: Mannerin
ihrem perstnlichen Traumfraven-
look, Frauen in Miinnerrollen. Wer
hinter der jeweiligen Maskerade
steckt, ist nicht zu erahnen. Aber ist
das wichtig in einer Welt, in der die
Faschingshiillen nie fallen?

Mehr als eine Million US-Dollar
wechseln in dieser neuen Well inzwi-
schen tiglich (!) den Besitzer. Nicht




als lllusion

in LIS-Wiithrung (die ist nur fir die re-
ale Welt), sondern umgewandelt in
die Spielwihrung .Linden-Dollar®
mil einem Wechselkurs, der dhnlich
schwankt wie der Euro. Virtuelle
Grundstiicke werden von Software-
Ingenieuren geschaffen und verkauft.
Trauvminseln, aul denen man eine
Prunkvilla mit Meerblick konstruie-
ren lassen kann oder eine virtuelle
Firmenzenirale, wie sie Mercedes
jetzt erdiffnet hat. Mit Hiife der Com-
putertasiten kann man hineingehen,
die nevesten Modelle vom Genfer
Autosalon ansehen, mil ginem virtu-
ellen Verkiiuler sprechen, hinter dem
ein echter Mercedes-Mitarbeiter
steckt und sich das Bcgru"[}ung,sgcv
schenk, einen Rennanzug, aushindi-
gen lassen. Autos braucht niemand in
wSecond Life”, denn es kann ja jeder
fliegen. Aber den WerbeefTekt dieser
Computer-Kunstwelt haben schon
viele Konzerne erkannt: Was fiir ein
Gag, wenn der neue Audi erst iiber-
morgen auf dem Autosalon in Genf
vor der neugierigen Fachwelt enthiillt
wiirde, aber schon heute in der virtu-
éllen Firmenzentrale von . Second
Life* zu sehen ist, Gucei leister sich

In ,Second Life” gibt
esguch schon eine
Osterreich-Insel
[gleich neben dem
Urkontinent
Pangtia), auf der ain
Prater-Riesenrad
Besucher anlockt und
diemit Spenden in
Spielwihrung weiter
ausgebaut wird.

um ein paar tausend Dollar eine vir-
tuelle Boutique, wo man Hiite und
Kleider kaufen kann, mit der die vir-
twelle Diva aul der virtuellen StraBe
aulTillt, angesprochen wird und den
daraufTolgenden Flirt bis zum Cvber-
Sex ausbauen kann. Bei Adidas gibt
es modische Schuhe. ein Agquarell-
Maler veranstaltet ¢ine Online-Ver-
nisage, Reuters hat eine Nachrich-
tenagentur gegriindet und die deut-
sche Bild*-Zeitung versucht sich

Programmieret
an noch
dem Geschmock
ihrer Kunden
kunstliche Inseln,
durch deren
Landsehalten und
Gebaude sich zu
jeder Togeszeit
Zehmousende
User mit ihren
«opielfiguren”,
den sogenannien
Avotaren,

bewegen {li.].

mit einem virtuellen Blatt, das News
fiir .Second Life®*-Bewohner bringt.
Was es zu berichten gibt? Der franzi-
sische Wahlkampf tobt nicht nur im
echten Leben, sondern auch hier.
Schweden soll schon eine Botschaft
in der neven Computerwelt eriffnet
haben. Und heute ist Clubbing im
Crazy Horse: Das verriickteste Outfit
wird mit 500 Linden-Dollar belohnt.

Bitte bliittern Sie um!
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Der Discobesitzer braucht noch Ein-
heizer, die [iir ein paar Linden-Dollar

ro Stunde hiipfend die Tanzfliche

leben. Und natiirlich gibt es eine
Jobbéirse. Die Entwicklerfirma Lin-
den sucht Starthelfer, die in der virtu-
ellen Welt neue Biirger ansprechen
(leicht erkennbar am standardmibi-
gen Gratis-Gewand), um ihnen die
ersten Schritte zu erleichtern, die
Boutique nebenan eine Verkiuferin,

Fiir manche nur ein Spiel, fiir andere eine
Goldgrube voll never Geschiiftsideen

und natiirlich sind echte Saftware-In-
genieure gefragt, die kiinstliche Fab-
rikshallen hochziehen, Trauminseln
designen oder Softwarelisungen fiir
die Abldufe in der ersten virtuellen
Onlinebank programmieren konnen,

Fiir die einen ist .Second Life* nur
ein langweiliges Spiel, bei dem man
auch noch Geld ausgeben muss, um
weiterzukommen. Fiir viele ist eine
Scheinwell wie diese aber auch eine
Chanee, Triume zu realisieren, die in
ihrem echten Leben nicht mdglich
wiiren — mit all den bekannten Gefah-
ren des . Hineinkippens® in ein Bild-
schirmleben bis hin zum Realitdts-
verlust. Menschen wie die Deutsch-
Chinesin Ailin Graf. die ein Heer von
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Programmierern beschiiftigt und durch den
Verkauf von virtuellen Immobilien zur echten
Dollarmillioniirin geworden ist, oder Prof. Pe-
ter Kotauczek, Prisident der dsterreichischen
Softwareindustrie, sehen in der neuen Platt-
form aber cine Goldgrube. Der Professor im
Inlerview mit der .Krone®: .Die geschifili-
chen Anwendungsmoglichkeiten einer solchen
grenzenlosen Welt sind
gewaltig, wenn sie sich
cinmal entwickelt hat,

| NIWICKE , Dem i h
Und es gibt fir Kreative eﬁ@?ﬂﬁggz:m:
Chancen wie cinst bes Online-Doppelgéinger
der Besiedelung Nord- Designermode

amerikas. Es ist ein
Eﬁnm neuer globaler
Maurkt fiir Geschiifte.”

koufen, dieim echten
Leben unleistbarist?
io.] Kein Problem!
tinten: In derGlitzer-
Wunschweltvon
_Second Life"” eher
ein seltener Anblick:
ein Rollstuhlfahrer.
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Un(an)fassbar

Als einer der ersten fiinfzig,
die ein Informatikstadium an
ciner deutschisprachigen Uni
abgeschlossen haben, gelte
ich in dieser Wissenschalt
schon als Methusalem. feh
habe in den nunmehr 30 Jah-
ren alle ihre Erfindungen er-
lebt:  Saftwareentwicklung
mil Softwarewerkzeugen, fn-
ternet in den 80cr Jahren, als
es moch Arpanet hiefl, Char-
rooms, Awsprobieren  von
Computerspiclen, die die ers-
ten virtuellen Welten™ nuf
dem PO erifTocten, Ich habe
mir unzihlige Filme wie
~Matrix* angeschawt, die

existieren
Ul ich ha-
I i = :
be viel Zeit et
damit ver- lesknes fir Technologie.
hracht,
Freunden wund Rallegen zu
erkliren, dass wir in einer
Welt leben werden, in der
nicht mehr das Anfasshare
unser Teben  bestimmen
wird, sondern das Unanfuss-
bare. Auf die Spitze getrie-
ben hat diese Idee fibrigens
ein in Amerika tdtiger For-
scher aus Csterreich, Hans
Moravee, der varschlug. den
Menschen im  Weltraum
durch einen Roboter rn ersel-
zen, der eine elektronische
Kopie des jeweils menschli-
chen Gehirns  beniifzl. So
weil abgebriiht kann ich Th-
nen als Heimkehrer aus der
hier beschriebenen  Zweiten
Welt verraten, dass wir di-
rin nicht aufgehen werden
Bestenfalls ein Tell unseres
denkerischen, fantastischen
und wirtschaftlichen Lebens,
denn: Alles, was wir wirklich
gerne haben - gutes Essen,
Liebe, Sex, Sport, Abenteuer
— findet anch kiinftig in der
ersten Welt start, weil da zu
leben einfach schiner ist,




