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Osterrelchlsche Botsch

PolitikinderOnline-Welt,Second §
Life“: Vizekanzler Molterer ist im
virtuellen Osterreich schon ange-
langt, Kanzler Gusenbauer und
Prasident Fischer sollen folgen.

zekanzler  Molterers

Porirdt hiingt schon im

LAustria House", Zwei
Platzhalter daneben warten
noch auf Bundeskanzler
Gusenbauer und Prisident
Eischer. Wo aber stehl dieses
CAustria  House”  genau?
Gleich hinter dem Riesenrad,
und gwar mitten in der Tiesi=
gen Online-Welt von ,Second
Life”, Dort hardie Web-Agen-
tur Neerurlzun“'dne,Erleb
niswelt Austria® aus dem vir-

tuellen Boden gestampft-dig.

Osterreichin seinen kulturel-

lenundgesellschafilichends-
pekten présenticren will —
einschlieflich dem politi-
schen Sgstem der Republik.
Deswegen sollen dort auch
die Spitzen des Staales verire-
ten sein und Informationen
filr interessierte Besucher
bereitgehalten werden.

Politiler Molterer hat als Prs-

ter aul die Anfrage der Web-

ABETIUE Next Horizon" rea-
giert uudsun Parirdl und sei-
nen Lebenstauf zur Verfi-

gung gestellt. Im Pressebiiro ~

des Bumdesprlﬁsidenwn wist
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Das virtuelle Land:
Second Life inZahlen

der Vorschlag eingelamgt und
wird zurzeit niher gepriift®,
undauchdas Bundeskanzler-

Tu felix msh'ia Hhnlich wie auf einem Weltausstellungsgelinde soll Ostefreich in der HEﬂébntswElt Au§n~mgme

als erstes Land eine virtuel o
Botschaft errichter, die da
Land -&hnlich wie die , Erleb def
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Kunterbunte Online- Welt aus Osterreich

'lslang widmeten sich virlueile Weltenwie, Second  Das Besondere dabei: Es fin-
3 Online-Spiele wie bei- Life" auf den Markt, bei de-  densich skizzenhafte Nach-
 spielsweisedasduferst nen es vorrangig um Kom-  bauten bekannter heimi-
popu}ﬁte «World of Warc-  munikation und soziale In-  scher Ortlichkeiten, wieetwa
raft” oder ,Everquest" nur teraktiongeht. des Wiener Naschmarkis,
numlalmerlwhen%dnlnnhten
invonZwergenund Elfenbe-  Helmisch Auch in Osterreich  Einfach Papermint ist kein
villkerten  Fantasiewelten.  wird derzeit an solch ginem  Spiel im eigenilichen Sinn,
Nachund nachdringennun  Universum pgebastelt ,Fa-  sondern eher ein grafisch

permint” (wwwpi- aufgemotzter Chat-Raum.
pemintal) heift das  Entsprechend — unkompli-
Projekt der Ent- ziert gestaltet sich der Ein-
wickler Avaloop. stieg sowie das Schlendern
Das derzeit in der  durch die schrille Welt. Wie
Testphase bEﬁ.ﬁd bei anderen Online-Welten
licheSpielsetztauf  kann die Kleidung und das
cine bunte, Aussehen der Spielfigur ver-
freundliche Welt, dndert werden. Ab Mérz soll
die von hauch- die Bsterreichische Weit

ditnnen Papierfi-
guren bewohntist.

dann jedem Interessierten
kestenlos zuginglich sein.

Botschaft: Schiweden prasentiert sich selbst Rechtes Lage:/i |

Helnkdw. Orte in der bunten Online-Welt
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jafter in

i fniswelt Austria® vorgestelit werden

sslidiine virtuelle
flwiotet, die das
e die , Erleb-
o ~ den Se-
Uelwhnern  nii-
gl s virtuelle
giln i mittlerweile
1m0 Yeuplatz Vot
lih ~ geworden:
fini ind  Barack
e Remnen um
Ihstnschaftskan-
i e \ivititen auf
Inbnusgedehnt.

{ lechtes Lages: Le Pens _Front Naiial“ nolarisiert

Vor dem digitalen Clubhaus
der rechtsextremen franzisi-
schen Front National warden
schon virtuelle Demonsira-
tionen abgehalien, gegen den
franadisischen Prisident-
schaftskandidaten  Nicolas
Sarkozy laufen Protest-Kam-
pagnen. Wie zweckm#Rig die
virtuefle Priisenz in Second
Life" wtsachlich ist, lsst sich
nur schwer einschiltzen. Filr
eines haben die digitalen Po-

lit-Gebilude aber definiiv-—-

e

gesoigt: Mediale Berichrer-
stattunginderechtenWelt.50
gesehen hat Prisenz in Se-
cond Life aufjeden Fall einen
Mehrwert.

Heimatgefilhl Robert Sonnleit-
ner van ,Next Horizon", der
die ldee der . Erlebniswelt
Austria® hatte, versteht sich
auch selbst als Boischafter
Osterreichs in Second Life.
JFs-ist natfirlich leicht, ein
Spiel-Casino oder irgendwas
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ziehen®, sagt Sonnleitner.
Sein ambitioniertes Projekt
zielt auf eine serise Vorstel-
lang Osterpeichs in Second
Life ab, Neben Sehenswiir-
digkeiten wie dem Riesenrad
oder dem Densuturm liegt

das Hauptaugenmerk aul der

Vermitthupg des politischen

SystemsundderKulturOster-
reichs. Virttelle Galerienund
Blihnen bieten PlatzfirMusi-
ker, Fotografen und Maler, :
um fhre Werke prisentieren :

zu kfinnen.

In einer ndchsten Ausbau-
stufe sind Skipisten, das
Schloss Schinbrunn und der
Stephansdom geplant. Die
Erlebniswelt Austriasei somit
auchfilrdie Tourismus-Bran-
che interessant. Sonnieftner
stellt sich das so ver ;Besuch
das virtuelle Osterreich und
komm ins echie.”
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¢ YVegand Life ist im Prin-

zip ein Online-Spiel,
.+ das von jedem mit In-
ternel-Zugang  gratis  ge-
nutzt werden kann (wewse-
condifecam). Tm Unterschied
zu  traditionelien Spi

gibt es aber kein dezidiertes

7iel = vielmehr bildet Se

Kusive Geld, Giltern P
3, e als
Avatare bezeichneten Spiel
figuren laufen durch eine
drejidimensionale  Umge-
bung und interagieren mit
dieser: Sie chaften mitein-
ander, kaufen Kleidung und
besichtigen virtuelle Fanta-
sie-Gebdude.
Glitcksspiele und Sexsind
dabei ziemliche Renner:
Unter den meistbesuchten
Plétzen der Online-Welt lie-
gen Online-Casings, Liebes-
Tempel undSex-Shops gang
vorne, Kritiker meinen, dass
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- Was ein zweites Leben so bietet
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Second Lifeein plumpesal-
bild des Internets ist, weilgs
stark auf den Unierh@l-
tungsaspekt reduziert ists

Wirtschaftswunder Second

ife har von Grund auf ein
markiwirtschafiliches Sys-
tem. Die Wihrung ,Linden
Dollar” [sst sichinbare US-
Dollar umtauschen. Unter-
nehmen machen ‘mit dem
Verkauf von virtueller Ge-
genstdnden und Grundstils
ckenrealesGeld. Inden USA
leben bereits 3000 Personen
vom Handel in der Online-
Welt. Die Popularitit von
Second Lifeistauch ein me-
dialer Hype. EinRedakteur
des Online-Magazins Heke
meinte:  Fast konnte man
meinen, hinter jedem zwei-
{en Avararsteckt ein Journa-
ish,”



