SCHONE NEUE WELT. Im
Digi-Universum gibt as
nur virtuelle Schinheiten
- mit ein paar Klicks sind
Bauch und Po gestrafit.
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GOLDRAUSCH: Schon 3.000 User leben vom virtuellen Biz.

*  Dann spazieren sie mit ih-
rem neuen Alter Epo in eine
Welt voller Pakiste, Casinos und
Traumstriinde, kauten Motor-
boote oder Haustiere aus Pixeln
und lernen andere User kennen,
mit denen sie via Chat (oder der
kiirzlich irn]':-]u:mnmtin:rtﬂ'l VolP-
Telefonie) p|au:[1.'m.

Weltherrscher Lindem Lab. Goror
schuf die Welt in siechen Tagen

Philip Rosedale, Griinder
des Second-Life-Entwicklungs-
labors Linden Lab, benitigte
fiir seine Parallelwelr satte drei
Jahre. Stare auf Adams Rip-
perin setzoe er auf 110 Pro-
grammicrer sowie auf Finanz-
spritzen von Risikokapitalge-
bern und findigen Internet-
Griillen wie Amazon-Griinder
Jett Bezos oder eBay-Kopf
Pierre Omidyar. Uber elf Mil-
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lionen Dollar berrugen die
Investiionen. ,lch wollte
cine bessere Welt schaffen”,
meint der 3Jidhrige, cine,
in der sich jeder verwirkli-
chen kann," Schin gesagt.

Doch die Sinnstifrung iiber-
nimmt auch im neuen Leben die
Konsumkultur, Zwar kommt
jeder in die virtuelle Welt kos-
tenlos rein - um eine Behausung
kanifen zu kénnen, werden aber
monatlich 10 Dollar Premium.-
Zugang fillig. Kein Hinderungs-
grund: Im Jinner lag die £ahl
der zahlenden User bei 57.000 -
ein Plus von 16 Prozent im Ver-
gleich zum Vormonat, Tendenz
stark steipend.

Goldrausch Im virtwellen Westen.
Ilmmokilien, T-Shirts, Tattoos,
Sportgeriite - alles im Leben
hat seinen Preis. Auch im
rweiten. Gehandelt wird
in Second Life mit cige-
ner Withrung, den Linden
Dallars. Sie lassen sich an
ciner Biirse in haree US-Dollar
umwandeln. Der tagesakuelle
Kurs Lissr sich nachlesen: 270
Linden Dollar sind erwa ein
L'S-Daollar. Damit brodele cine
lebhafre  Schattenwirtschaft,
Das Bruttosozialprodukt der
Miniamur-Volkswirtschaft  be-
trdigt 220 Millionen Dollar jiihr-
lich. Allein im Jinner wech-
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Fahrplan ins
Wunderland

BUIDE. Die ersten
Schritte im 2. Leben

START. Unfes v saconaiie.
eom arstel man sich Charak-
ter und Login.
Dabai kann
man sich den
Vormamen
aussuchean,
Machnaman
sind vorgege-
ben. Beides st spater micht
mehr zu @ndern. Tipp: Unter
Edit/Prafarances kann man
die Splelsprache von Eng-
lisch auf Dautsch umstalian,

Logi. Mit den Login-Daten
wahit man
sich en und
landet auf

j der Help

Iskand®, Dort

lernt man,

wig man sein Aussehen ver-
andert, Gegenstinde be-
wegt, den Blickwinkel der

Kamera andert = und wie

rman feagt oder telaporiert.

NOMMUNITIEREN, Geplaudert
wird per Chat.

die Machrich-
ten zu schnall,
kann man ain
Fenster &ff-
nen [ History™: nur sichtbar,
wenn Chat™ akfiviert ist).

sichtskarten 2
" (Map) mit

} Suchiunktion
wiztsan den
Weg zu
Orten oder Freunden. Gegen-
stande, Gebiude oder
Events fimdet man hingegen
Uber die normale Suche. =

WAHRINE. Wer seine reals Kre-
ditharte strapazieren will: Flr
0,004 US-Dollar gibt's einen
Linden Dollar,



» sglten Linden Dollar im Wert
von fiint Millionen US-Dollar
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T j sagr Maic Masuch, Spieleprotes-
verkauft Fotos iiber eine virtuelle Galerie e
Urlaub in Digitalia. Keine Frage:
it digitale. | GELD liegt auf der Pxel-StraBe, Wer
. : UDERT SUNNLEIINER, Ger — Tardmizas in Discos rumsitzt, verdient Cash.
Ist er um f faicerin3-l i wird mit | an der virtuellen Erlebniswelt

F ‘ 2 R e e o AR el ! Geschiiftseifer | Austria, wo User durch Schiin-

(TR : ) besiedelt. | brunn oder den Wurstelprater
Schon gibrt es | fahren sollen. ,Fiir Touristen
3.000 User, die | ein toller Benefit — sie kénnen
mit ithrem vir- | sich online anschauen, wo sie in
tuellen Beruf — | der Realitiit dann hinfahren.”

bereit firs zweite Leben?

MAKABER UND SCHRAG" - 0 das Urtell von Tim
Mrkwicka (ber Help lsland”®, jene Insel, auf
der jeder neuwe Second-Life-User zunfichs
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Big Biz in Pixeltown

KONZERNE IN SECOND LIFE. Adidas
verkauft virtuelle Schuhe an Avatare,
die Nachrichtenagentur Reuters

| fliefert Nachrichten aus der Pixelwelt,
~ und Mercedes bittet zur Probefahrt.

b exklusiver

Villen zum Probewohnen im
Second Life an.

® Adidas verkaufte hier 23.000
Sritck des virmuellen Schuhs P.j
Microride und erzielte damit |
einen Erlés von 1,2 Millionen
Linden Dollars, freilich. Pea-
nuts! Vielleicht. Aber so ver-
bringen User zumindest ein bis-
set] Zeit vorm Markenlogo,

@ Derart getunt, errichien sogar
Autohiiuser wic Mercedes- Benz

Ferienhiiuser, |
bietet seit dieser Woche seine |

und Mazda virmelle Niederlas-
sungen, wo User die neuesten
Modelle prcl-l'u::r:ﬂ'l.nﬂ kénnen.
Griilieer Winner des digita-
len Goldrauschs ist die Firma
Millions of Us*, die fiir rund
I00.000 Dellar Second-Life-
Auferitte fiir Unternehmen ent-
wickelt. Zu den Kunden gihlen
IT-Griilen wie Inrel, Cner,
Tovota oder Sun Microsystems.
Im ersten Quartal 2007 wollen
die Digi-Architckeen eine "'lr‘h!
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Wir sind Schopfer einer
neuen, besseren Welt'

INTERVIEW. Philip Rosedale, der ,Gottvater®
des Second Life, iiber Erfolg und Birsengang.

DREI JAHRE bastelten 110 Ent-
wickler um Philip Rosedale,
Chef der Softwareschmiade
Linden Lab, an der Parallehwelt
Second Life. Die lange Schip-
fungsgeschichte lohnte: Allain
2006 sammefte Linden Lab 11
Mio. Dollar Venture-Capital ein.
Doch der wahre Goldrausch

ja nur den Grundriss geschal-
fen. Darin liegt auch der Erfolg:
Jeder User findet endlos viele
Méglichkaiten, wie er sein
rweites Laben gestaltet.

NEWS: Ist dieses Leben besser?
ROSEDALE: Wenn man seing
Traume leben will - sicher,
NEWS: Wio liegen die Grenzen

gehl jetzt erst richiig los. dieses Wachstums?
KEWS: Herr Rosedale - sind Sie  ROSEDALE: Gibt's nicht. Wir wollen
der Gott im zweiten Leben? aine Wachstumsgeschichte wig

ROSEDALE: Kaing dbbe des .
Ciuatsch! Ich sehe mich eher
als geistigen

NEWS: Der

Architekten.

Google hinlegen. Second Life
hat das Potenzial, soziale Neiz-
werke wie MySpace abzultsen,
da man bei uns viel persén-
licher kommunizieran kann.

Bauplan NEWS: Seit Monaten wird Gber
findet an-  einen Bérsengang spekuliert ...
scheinend  BOSEDALE: Wir bleiben privat.

Wir wollen ein
Wachstum wie
Google hinlegen.'

Second-Life-Erfinder Rosedale




»  Sepp Tschernutter, Chef der
PR-Agentur Trimedia Austria,
die ebenfalls eine Insel in Second
Life besiedelt: ,Jetzet will jeder
drin sein. Nun geht’s darum, das
soziale Biotop fiir die Marke-
tingwelt zu erforschen.” ,,Beha-
vioural Targeting" nennt sich die
Technik, die von unserem On-
line-Verhalten lernt und so die
Fantasien der Werbestrategen
befliigelt. Das funktioniert so:
Wer im Second Life einen Adi-
das-Schuh probiert, soll ihn ein
paar Tage spiiter auf Amazon
angeboten bekommen.

Big Blue traumt weiter. Fiir den I'T-
Riesen IBM ist die neue Welt
weit mehr als eine Marketing-
maBnahme. Uber zehn Millio-
nen Dollar investiert Big Blue
in die Erforschung des Second-
Life-Nutzens fiir Kundenservice
und E-Learning. IBM-Experte
Anton Fricko: ,,Wir konnen
hier Simulationen von Pipeline-

Schaltanlagen testen oder Kon-
ferenzen abhalten.* Ein Testfeld,

dessen wahres Potenzial bei wei-
tem nicht ermessbar ist. Fricko:
»Wir sind iiberzeugt, dass in
Zukunft neben dem Web eine
zweite Welt in 3 D existiert. Die
User werden durch Tiiren auf
Pages ins virtuelle Universum
switchen und dort Produkte
probieren, die sie dann in der
Realitit ordern. Ob dies unbe-
dingt bei Second Life passiert,
steht aber in den Sternen.”

Denn, und hier liegt der
Witz an der Sache: Je schneller
die derzeit prominenteste 3-D-
Inselwelt wichst, desto uniiber-
sichtlicher wird sie. Und damit
auch sehr viel einsamer.

N. SIERBERT, MITARBEIT: U. KRESTEL






