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Get a first lif;? ™

Leben hat der Kanadier Darren Bare-

foot eine Internetseite krelert, dle
Menschen aufferdert, dch el erstes Leben
zil s¢haffen. Donn die reale Welt hat schon
6.8 Millizrden Einwohner, Bareloot sieht

A.h Cege nbmiung zum virtuetlen

bel dem Orlinespiel hoheres Suchtpatenai-

al als bel herkémmlichen Computersplelen
JGrund dafile Ist dig soziale Komponente,
durch die mit anderen Menschen Inter-
aglert wird, Bie virtuelle Kommunikation
last die reale ab®, befilnchtet Barefoot,

[_WOMES SUCUTROTENZIALL _§
Experten warnen

hristian Brauner Ist stellvertretender
‘ Leiter des Landesjugendreferats OO

und Experte fiir Computerspiele. Er
sieht ber Onlinespielen gin hohes Sucht-
potenzial: ,Second Life Ist im Online-Be-
meich angesledelt, hat somit andere Ge-
setzmibigkeiten als normale Computer.
spiele. Belspiglsweise wird eine zwelte
Parsonlichkeit angenommen, die sine
langwierige Entwicklung vor adet hinter
sich hat, Dadurch wird die Figur nicht so
felcht autgegeban, Es gibt kein reales
Spielziel, well die komplexen Welten im-
mer wieder new erschaffen werden und
sich das Ende dadurch himauszigert. Nor-
male PC-Spiele haben elne begrenzte
Daues, wenn sle durchgespielt wurden,
vetlleren sie den Reiz. Deswegen ist das
Suchtpotenzlal einschatzbar

Spieler lassen siech nicht It soziale
Schichten oder In Charakterprofile pres-
sen, Die Motivationen, 2u splelen sind
vielfiltig und reichen von Langeweile bis
hin zu Kontaktsuche,

Wichtig: um nicht siichtig zu werdan,
ist i funktionierendes Umteld, das
Alarmrﬁnalu deuten’ kann, denn Sichtige
sind sich ihrer Abhingigkeit nicht be-
wusst Gehen soriale Kontakte zurtck,
fallen Leistungen in Schule und Arbeit ab
oder wird auch privat haufig (iber ein be-
stimmtes Spiel gesprochen, sollte profes
sionelle Hilfe in Anspruch genommen
werden.”

Manche Menschen flhren
Doppelleben: Eine Freun-
din neben der Frau, ein be-
trichtliches Zusatreinkom-
men und ein Zweltauto.
Mit Second Life", einem
Onlinespial, geht das ganz
einfach: Schon 3,5 Miilie-
neth Menschen fihren ein
besseres virtuelles Leben,
und manche verdienen
auch noch Geld dabel,

Von Curistina TRoPPER

ochmest do ein Auto has
ben? Ich schenke dir ol
, hab's gerade selbs
klicks spéter steht der teuae
Cheveoler auch schon da Ein
kmallrates, fabriknenes Cabrio
mit hellen Reifen, Schin anzu-
schen und blitzblank geputzt.
Max st el .
Avatar, eine
virtuelle Figor
der Orline-Platt-
form
Life". Er spricht Ubey
ein kleines Char
fenster

Ute  dretdimenstonalis
Unline-Welt, in der sich Com:
puterbepgutzer weltwelt zum
sozialen Austausch und zum
Handel  treffen, erfreat sich
stelgender Beliehthelt. Gegrin:
del und berrieben wurde und
wird sie vom USUnternehiner
Linden Lab.

Dass es stch wm keln Online

"':pkl:l im hetkommlichen Sion
handelf, verpit die Tatsache,
dags kein Ziel erreicht werden
migss. Atbentdem hat das swel-
te | Lleben ein eigenes Wit

sclalissyetem, dessen Ertripe:

In WUS-Dallar ausbezalll wer-
demm 50 konnen  virtuelle
Lrandstiicke gelamft werden,
Dedlgnerschinhe . oder  aber
auch Autos. Bezahlt wird mir
barem Geld, dem Linden-Dol-
lar.ider an den US-Dollar ge-
koppelt ist. Mit Kreditkarte
wirdidie Wahruny gekauft uned
erydheint dann aul vinem Eon-
to am Bildschirme - virtuell,
versieht sich:

Virtuelle Spritztour

Wie Max im witklichen Le-
ben Beift, will er nicht verra-
1en, @her eines st pewiss: Hin-
fer @er Figur am Bildschirm
sitzrf win echter Mensch, der
gich liber den Computér ein
owedtes Leben” mifygebaut hat,

Ul los geht's mit dem neu-
en Wagen auf Spritziour, Zum
Wiener Donautirm.

Dins Emsteigen ins
Autt pestaltet sich
noch:  ein wenig
F schwierys, denm die
Befehle, die mit der Mius
cingegeben  werden,
sl ungewalint uned
. echnisch noch
\ nicht gang Gusge-
fetlr, Der Avatar 1st aber dbsolut
menschlich: Er kann gestikulie-
ren, vig Chat gprechen und sich
fortbewnpen - nur die dichti-
gen  Computerhefehle muss
minschl thm geben,

Mt dst jedenfalls oft auf
LAusrl lsland”, wie Ostep-
reich im zweiten Leben® Heifte,

Heimiat schon noch, nur eine
verwaiste Gandel steht neben
dem Riesenrad, das gerade ge
baut wird. Die dsterreichische
Flagge wurde trotzdem schon
gohisst, Und auch der Donan:
furm 18t zu sehen, sowie el
paar Gzebaude, Viele Finwohner
hat das virtuelle Osterreich
noch micht, rund zehn Avatare
sind mélst oaline, Kinter jedem
verbirgt sich ein Mensih.

Max freut sich, dass Besuch
aus  Oberbsterrelch vorbei

A Land, 1l demn Gel

schaut, denn jetzt sind schon
allé Bundesiinder opline™ [ns-
gesami sind es 200000 bis
30,000 Einwahner weltwelt, je
nach Tageszeit, div aul der
Plattform: arbelten, faulenzen
oder kenmunbzieren.

Arbeitsalltag virtuell

Max hat awch schon die
Iricks des virfuellén Lebens
heérgusgefunden: Du musst
dir einen Job suchen.: Dann
karmst du Hauser bauen odeér

Eun wenig trostlos ist die neue  Das Wiener Riesenrad ist fast fertig. LAustria island” soll ein virt



aurh moderme Kleldung Ko
fem. Am besten st aber, du
tliegst einfach schnell zu ei:
nem Geldbaum, einem Money
Tree', da bekommast diin den
ersten 30 Tagen im Second Life
cinfach so Geld. Erst dann
heilly o5 arbeiten.”

Mt etrem Doppellklick geht
esrper Beamer zum Geldbawm,
Der Avatar erhebt sich und
serhwelt aul eine andere [nsel,
in der Menschen fllegen und
Geald gul Biumen wichst.

Dife Teilnahme an Sccond Lile
ist prinzipiell gratls, ¢ine Pre
mium-Mitgliedschaft mit meh
reren Zusatzfunktionen; etwa
der Moglichkeit des Landkauts,
koster allerdings j& nach Zab-
lungsweise (monailich, vierse!
Jalrlich oder jahnlich) zwischen
6 und 9,95 Dollar Im Monat. Oa:
. verdienr Lmden Lab bares
Geld, aber auch der Verkaul vion
virtuellem Land st lukrativ, Die
Grundstickspreise stefgen ste:
tig! Kostete im Dezemiyer 2006

Camputer sucht

der Quadratmpter Lindeg-Land
nocl 984 1UEDollar, zahlen

heute kunfrigefiewolner schon
12,20 daffir,
Geschiechtstelle gefragt

Nun hellit einen Job su-

chen. Al Jobbbrsen gelten San
Francisco und Las Vegas. Dort
st Tilneer " und  Showgtils
hedlt gefrag, allepdings yibt es
nur emen Linden-Dallay. Ve
el Sedhaminitige Tanzeunla:
ge. Bn welterar Spieler meldet
slehy tm Churfnstors JHratchs
dib Geschlechigorgane®™, fragt
er, Der Handel mit den virtuel-
lett Kdrpertel bliht, denn
die Avatare haben zwar ejn Ge-
schlecht, die Orga-
ne Hind. aber
griefisch
nlcht  aufhe-
rejtet Wer
also auch; in- | .
thmie awischer
menschliche
lehungen an

+ TMUSES

den  Avatar forher ange
messen  auss@tten. Tas sl
nleh billlg: Geafiker und Pro-

grammierar vérkaufen die Or
gane fur horrande Sumimen.

Miin Ehe und ieh
sinied Betlede onl Auchvirtu el
sind wWir gin Pdar, Da of fm Roll-

siuihl sttat, kadien wir ier All-
tigliches ausleben, dis sonst
micht moghc hifst. Dag beginnt
schon beim Tapzen i der Dis-
o, sagt Ha EL e Amperika-
necin 181 begeistert Mon der
neuen Moglichkeit, thre Ehe
virmmell Ru.-;.ulltben.
Mitdérswelle (st e viele
Unternehmen | die: beeindru-

ckemde  deetdnonsingle Re-

prasentanz, wie sie etwa [BM

J

‘aul baumen; waenst

sthon Lm. Secend Life aulge.
batt hat, eine verlockendere
Vorstellung. Besucher kinnen
Procukte unmitrelbar erleben,
in der Prasentation der Wapen
und virmellen Geschaltsrapme
werdon firue Wege des Online.
Verkaufens  pgegangen.  Uie
Nachnchtenngentur _
har einen elgenen Korrespon-
denten  abgestellt, der Axel
Springer  Vedag eine  Boule-
vardzeimng gegrundet, wund
Kimstler wie Suzanne VYega
und Durat’ Duran . geben Kon-
zorte {my Secand Life.

Lehrerin

Anshe Chung
heiBt etgentlich Al-
lin Graf und st die
Dollar-Milllonirin,  die
hietvoirge

Hrate
disn Onlinespiel
bracht hat. Der virruelle Immo-
billenhandel lat sie relch ge

macht,  Um  Standardpreise
kaufte sie virmelle Grundsti-
che anderer  Bewohner, O
schonerte sie und verkaufte sie
#u enem haheren Preis Wweltier
Aurh Austria-Tsland " -Besir
cer Robert Sonnleitper (slelie
vechts] hofft auf  das grobe
Geld: Vietuell hat er sich schon
vin megEs Anto et mit el
wenlg Geschick wird es auch
bald ein reales
[:;"-“.' e secondiiie. cam

el

|7 Grunabesltzer

Reuters.

ohert Sonnleitnes,
Auch belannt unter
seinem Pseddonym
Dylan MVatts, Ist sait meht
als einem Monat Besitzer
vam gAustria 1sland”. Der
eblirtige Obertisterrelchet
at das virtuelle Grundstick
flir 1650 US:Dollar gekauft
‘und will darauf ein ésterrel-
chisches Komst-; Kualtur-

Robert Sann-

und Informationszentrim :':::“"*I -“_'"
bauen, JWir wollen Kinst-  gaciter

lerm, aber mich dsterreichi-
schen Firmen eipe Plattform bieten, um
sich #u prasentieren®, sagt der 42-Iihtige
Schan ’!‘Eﬂt hat er Anfragen von Leu-
ten, di= [hm dis nsel abhkaufen wollen
Drabel ist sle noch nicht sshr elnladend.
Nur das Rlesenrad, das Wiener Straufl-
Denkmal und ein paar Gebiude sind fer-
tig. MIit Kinstiern und Firmen st Sonn-
léftner trotzdem schon Im Gewprdch, Na-
men will ded Vater von awel realén Kin-
dernaber nicht nennen: Auch ans Ver.
kaufen denkt er jm Moment nicht.

SELOND LIFE TN TAHLEN

Geld, Geld. Geld

er tagesaktuelle Wihrungshurs filr
DAnk&ur und Verkauf von Linden-

Dollar 1asst sich bel LindeX (direkt
zu finden aul dev Homepage von Second
Lifey nachlesen, einet virtuellen Béarse. Ge
wishnlich liegt der Kurs bei 270 Linden-
Dollar fir elnen US-Dollar Laut offiziellzn
Angaben von Linden tab wurden in 24
Stunden 1,2 Milllonen Dallar ausgegeben,
echta Dollar wohlgemerkt, keine Lindens
Dallar. Im Dezember verdiEnten nach den
offiziellen Zahlen vor Linden Lab 17327
Bewohner mit virtuellen Geschaiften reales
Geld. Allerdings fuhy der GroBtell der Sko-
nomisth engagierten User nut Ceml- und
Kleinsthetiige iy, nur 140 verdienten
twischen 2000 uhd 5000 US-Dollai und
90 mehr als 5000 WS Dallar im Monat:
Berzelt sind rund 3,5 Milllogen Bewohner
i Second Life.




