ORIGINAL PROFI SPIELREGELN

REGEL 1.

REGEL 2:

REGEL 3:

REGEL 4.

Spielfeld und Turnierplatte

Das Spielfeld muss rechtwinklig sein. Seine Lénge betragt 106 cm, seine Breite 70 cm. Es soll in Ubereinstimmung
mit obigem Plan durch gut sichtbare Linien abgegrenzt werden, wobei die Breite der Linien 2 mm nicht tiberschreiten
darf. Die Eckspielflachen befinden sich an allen vier Ecken des Spielfeldes und werden durch jeweils einen
Viertelkreis gebildet, wobei der Radius 3 cm zu betragen hat. An den jeweiligen Spielhalften sind au3erhalb des
Spielfeldes oder an der Bande jeweils deutliche weif3e und schwarze Farbmarkierungen anzubringen (z.B.
Klebestreifen, Bandenlackierung). Das Spielfeld besteht aus Filz.

Die Turnierplatte muf3 ebenfalls rechtwinklig sein. lhre Maf3e miissen dem obigen Plan entsprechen, wobei eine
Lange zwischen 123 und 126 cm, eine Breite von 80 bis 83 cm gewahlt werden muss. Die Turnierplatte wird aus einer
festen, ebenen Grundplatte gebildet und von dazu rechtwinklig angebrachten Banden umgeben, die von der
Spielfeldoberkante aus gemessen 3 bis 5 cm hoch sein miissen und hinter den Toren in der Mitte auf einer Lénge von
19 bis 22 cm unterbrochen sind. Die Turnierplatte hat auf festem Untergrund waagerecht zu stehen und sollte eine
Héhe von 75 cm Uber dem Standboden haben.

Spielfiguren

Gespielt wird mit einem Kicker und einem Torwart. Als Feldspieler kénnen wahlweise bis zu vier Kicker eingesetzt
werden. Bei offensichtlichem Defekt ist es erlaubt, anstelle des einen, einen anderen Kicker einzusetzen. Der Ersatz
eines defekten Kickers ist nur einmal wahrend eines Spieles erlaubt. Der Torwart kann ebenso bei offensichtlichem
Defekt ausgewechselt werden. Uber das Auswechseln von Spielfiguren entscheidet der Schiedsrichter.

Der Kicker darf frisiert, jedoch im Umfang nicht vergroRRert werden. Die Kickerh6he darf 7,5 cm nicht Uberschreiten.
Als Spielmaterial durfen auch andere Materialien als Originalmaterial verwendet werden, wobei die Ausmalf3e denen
des Originalmaterials in Rohform nicht Gberschreiten durfen. Zur Beschwerung des Kickers ist ein Gewicht von max. 1
cm Hoéhe und 1,5 cm maximaler Diagonale erlaubt. Das Gewicht darf die Grundplatte des Kickers seitlich nicht
Uberragen. Der Durchmesser des Knopfes darf max. 0,6 cm betragen, die Hohe 0,5 cm. Das Anbringen von
Klebeband zur Sicherung der Aufhéangestangen ist zulassig. Eine Frisierung des Standful3es ist nicht zulassig.

Beim Torwart darf die Figur nicht vergré3ert oder durch Abfeilen verandert werden. Die Lange des Drahtes zwischen
dem Austritt aus dem Bedienungskasten und der Figur betragt héchstens 7 cm. Dieses Mal? kann bei Originalmaterial
abweichen, ist jedoch nur dann zuléssig, wenn die 7 cm Stangenlange nicht Uberschritten wird. Der Durchmesser des
Drahtes darf im Vergleich zum Originalmaterial nicht vergroert werden und darf héchstens 1,5 mm betragen. Der
Bedienungskasten muss die Originallange, -breite und -héhe haben und muss in der Austrittsflache der
Torwartstange geschlossen sein.

Ball

Es wird in einem Spiel nur mit einem Ball gespielt. Ein Ballwechsel ist nur in Ausnahmeféllen gestattet, wobei dartber
der Schiedsrichter entscheidet.

Der Ball wird durch Betéatigung des Knopfes tiber dem Kopf des Kickers und der damit verursachten Bewegung des
Schul3beines bewegt, wobei die Kickerhaltung beliebig sein kann (Schief3en). Der Ball darf mit dem Kicker weder
geschoben, noch ohne Betéatigung des Knopfes und damit des Schuf3beines bewegt werden. Der Ball darf durch den
Torwart den Regeln entsprechend bewegt werden.

Es darf nur gespielt werden, wenn die eigene Farbe oben auf dem Ball erscheint, ausgenommen bei der Bewegung
durch den Torwart, die auch bei Tipp-Kick Regeln gegnerischer Farbe ausgefuhrt werden kann.

In der Halbzeit erfolgen Farb- und Seitenwechsel. Wer bei weilRem Ball gespielt hat, spielt jetzt bei schwarzem Ball
und umgekehrt.

Spielzeit

Ein Spiel besteht aus zwei Spielhalften von je 5 Minuten. Die durch Spielunterbrechungen verlorengegangene
Spielzeit ist je nach Art der Unterbrechung der jeweiligen Halbzeit hinzuzuftigen.

Eine Verldngerung eines Spieles besteht aus zwei Spielhélften von je 2 Minuten und schlief3t sich unmittelbar an die
regulare Spielzeit an.



3. Eswird weder bei normaler Spielzeit, noch bei einer Verlangerung mit Halbzeitpause gespielt.
REGEL 5: Ball in und aus dem Spiel

1. Der Ball ist aus dem Spiel, wenn er entweder auf dem Spielfeld oder in der Luft die Toraus- oder Seitenlinie ganz
Uiberquert hat, oder das Spiel vom Schiedsrichter unterbrochen worden ist.

2. Der Ballist zu jedem anderen Zeitpunkt im Spiel, auch dann, wenn er vom Torpfosten oder der Torlatte ins Feld
zuruckprallt, oder eine Regelverletzung vom Schiedsrichter vermutet, eine Entscheidung jedoch nicht getroffen wurde.

REGEL 6: Abwehr

1. Der Kicker und oder Torwart fungieren immer dann als Abwehrspieler, wenn der Gegner in Ballbesitz ist.

2. Zum Zwecke der Abwehr darf der Torwart
- nicht offensichtlich nach vorn gebogen werden,

- nicht auf den Kopf gestellt werden,

- sich nicht auRerhalb des Torgummis, mit dem Bedienungskasten hinter dem Torgummi und der Torlinie
und mit der Figur im Feld oder hinter der Torauslinie im oder neben dem Tor ganz oder teilweise befinden,

- an seiner Figur nicht mit den Handen des Spielers beruhrt werden.

3. Zum Zwecke der Abwehr darf der Kicker
- im Abstand von mindestens zwei Kickerlangen in die Schussbahn des Gegners gestellt oder gelegt werden, wobei
er Bodenberuihrung haben und mit dem Riicken dem eigenen Tor oder dem Spielfeld zugewandt sein muss
- nicht im eigenen Strafraum eingesetzt werden,

- in einer Entfernung von weniger als zwei Kickerlangen in die Schussbahn des Gegners gestellt oder gelegt werden,
wenn der Kicker mit den Fif3en die eigene Strafraumlinie bertihrt oder auf ihr liegt, wobei die Au3enkante des Kickers
die Linie beriihren muss (der restliche Teil des Kickers befindet sich dabei im Strafraum).

4.  Zum Zwecke der Abwehr darf die Hand des den Torwart bedienenden Spielers nicht unter das Torgummi gebracht
werden.

5.  Bei der Abwehr wird zwischen aktiver und passiver Abwehr unterschieden. Eine passive Abwehr durch eine
Spielfigur liegt dann vor, wenn diese durch den Gegner angeschossen wird, ohne dabei selbst bewegt zu werden.
Findet eine Bewegung der Abwehrspieler statt, wenn der Ball schon durch den Gegner bewegt wurde, und trifft der
Ball diese Spielfigur, ist dies eine aktive Abwehr. Die aktive Abwehr durch den Kicker ist nicht zuléassig,
selbst wenn der Kicker dabei Bodenberihrung hat.

6. Eine Abwehr durch den Torwart im Sinne dieser Regel liegt nicht vor, wenn der Ball vorher auf eigener Farbe geruht
hat. Demgegentber liegt eine (aktive) Abwehr vor, wenn der Ball vorher auf gegnerischer Farbe geruht hat.
Allerdings findet bei der Berlihrung des Balles - auch bei eigener Farbe - durch den Torwart bei gleichzeitiger
Uberschreitung der Torlinie durch den Bedienungskasten die Bestimmung zu (8) Anwendung.

7. Die Strafbestimmungen der Regeln 13 und 14 finden dann Anwendung, wenn ein
- VerstolR gegen (2), (3) oder (4) vorliegt
- eine aktive Abwehr durch den Kicker vorgenommen wurde.

8. Die gerade genannten Strafbestimmungen findet zu (2) keine Anwendung, wenn der Bedienungskasten des Torwarts
bei der Beruhrung des im eigenen Strafraum ruhenden Balles uber die Torlinie geschoben wird. Zunachst wird der
den Torwart bedienende Spieler ermahnt und der Schiedsrichter stellt die Ursprungssituation wieder her, soweit sich
fur den angreifenden Spieler kein Vorteil ergeben hat. Im Wiederholungsfall ist der abwehrende Spieler zu verwarnen,
wobei bei weiteren Wiederholungen die Bestimmungen der Regel 15 anzuwenden sind.

REGEL 7: Behinderung

1. Eine Behinderung des Gegners wahrend des Spiels ist nicht gestattet. Tipp-Kick Regeln

2. Eine Behinderung liegt dann vor, wenn dem Gegner durch eine aktive oder passive Handlung die Ausschépfung
seiner Spielmdglichkeiten ganz oder teilweise verwehrt wird.

3. Liegt eine Behinderung i.S. dieser Regel vor, finden je nach Situation die Strafbestimmungen der Regeln 13 und 14
Anwendung.

4. Bei Wiederholungen sind die Bestimmungen der Regel -15 anzuwenden.

REGEL 8: Torschuss

1. Jede direkte Spielhandlung von jedem Punkt des Spielfeldes kann ein Torschuss sein.

2. Ein Tor ist dann erzielt, wenn der Ball mit vollem Umfang die Torlinie Gberschritten hat. Wird der Ball durch ein
vorgeschobenes Tornetz oder Torgummi oder durch den vorgeschobenen Kasten des Torwarts am Uberschreiten der
Linie gehindert, so gilt die Torlinie als Uberschritten.

3. Auch Torwarttore sind grundsatzlich giltig.

4.  Wenn sich der Ball im Spiel befindet, muss nach der zweiten Vorlage ein Torschuss erfolgen bzw. der gegnerische
Abwehrspieler oder Torwart oder der Pfosten/die Latte des Tores beruihrt werden. Ist dies nicht der Fall, so muss auf
Freisto3 entschieden werden, und zwar von der Stelle des Spielfeldes, wo der Ball liegengeblieben ist.

REGEL 9: Ansto3

1. Der AnstoR erfolgt bei Beginn der ersten und zweiten Spielhélfte (auch der Verlangerung) und nach einem erzielten
Tor.

2. Durch Hochball wird entschieden, welcher Spieler zu Spielbeginn Anstof3 hat. Den Hochball fuhrt der Schiedsrichter
aus. Nach einem Tor fuhrt der Spieler den Anstol3 aus, gegen den das Tor fiel.

3. Der AnstoR erfolgt vom AnstoRpunkt aus. Der Ball muss dabei den AnstoRRkreis vollkommen verlassen.



4. Nach regelwidrigem Anstol? hat der Gegner das Recht zum Freisto3 vom Anstofl3punkt aus.
5. Der AnstoR3 kann, auch indirekt, kein Torschuss sein.
6. Der Anstol gilt als beendet, sobald der Ball ruht.

REGEL 10: Abstol3

1. Der Abstol? wird mit einer Spielfigur aus dem Torraum heraus ausgefuihrt, wobei der Ball den Strafraum in vollem
Umfang verlassen muf3.

2. Nach regelwidrigem AnstoR hat der Gegner das Recht zum Freistof3 von dem Punkt aus, an dem der Ball zuletzt
liegen blieb, soweit keine schwerwiegendere Regelverletzung vorliegt.

3. Der AbstoR kann, auch indirekt, kein Torschuf3 sein.

4. Der AbstoR gilt als beendet, sobald der Ball ruht.

REGEL 11: Einsto

1. Der EinstoR3 wird von der Stelle der Seitenlinie vorgenommen, an welcher der Ball das Spielfeld verlassen hat. Er wird
vom Gegner des den Ausball verschuldenden Spielers ausgefihrt, wobei der Ball eine Strecke von der Lange seines
Umfanges, also 4,5 cm, zuriickgelegt haben mufR3.

2. Nach regelwidrigem EinstoR erhalt der Gegner das Recht zum eigenen Einstol von derselben Stelle der Seitenlinie,
soweit sich kein Vorteil ergeben hat oder keine schwerwiegendere Regelverletzung vorliegt.

3. Der Einstof kann, auch indirekt, kein Torschuf? sein.

4. Der Einstol3 gilt als beendet, sobald der Ball ruht.

REGEL 12: EckstoR3

1. Hat die abwehrende Partei mit ihren Spielfiguren als letzte den Ball beriihrt, bevor dieser die Torauslinie in vollem
Umfang Uberschritten hat, wird auf EckstoR fur den Angreifer entschieden.

2. Der EckstoR wird aus dem Viertelkreis heraus ausgefiihrt, der der Stelle am néchsten liegt, an der der Ball die
Torauslinie Uberschritten hat.

REGEL 13: FreistoR

1. Auf Freistol wird entschieden, wenn der Gegner den Ball wahrend des Spiels mit Kleidung oder Korper bertihrt,
- den Ball nicht geméaR der Regel 3 bewegt,
- den Ball blockiert, d.h. eine Verletzung nach den Bestimmungen der Regel 6 begeht,
- eine Behinderung i.S. der Regel 7 begeht,
- einen AnstoR regelwidrig ausfihrt,
- einen Abstol regelwidrig ausfihrt,
- durch eine nicht im Spiel befindliche eigene Spielfigur den Ball beruhrt oder an der Weiterbewegung innerhalb des
Feldes behindert. Diese Bestimmungen finden keine Anwendung, soweit eine schwerwiegendere Regelverletzung
vorliegt.

2. Der Freistol3 erfolgt vom Tatort aus, soweit nichts anderes bestimmt ist. Der Abstand zwischen Ball und Abwehrkicker
muf3 beim Freistol3 3 Kickerlangen betragen.

3. Wird trotz RegelverstoRes nach 7), der zur Verhdngung eines Freistol3es gefuhrt hatte, ein Tor erzielt, so ist dieses
glltig.

4.  FreistoRe werden auch nach nach dem Schlusssignal ausgefihrt.

5. FreistoRe durfen nicht zu einem schwerwiegenden Nachteil fur den ausfiihrenden Spieler fihren. Durch Freistol3
erzielte Eigentore sind daher ungliltig.

REGEL 14: Strafsto3

1.  Auf Strafsto3 wird entschieden, wenn der Gegner im eigenen Strafraum
- den Ball wahrend des Spiels mit Kleidung oder Kérper berihrt,
- den Ball nicht gemaf der Regel 3 bewegt,
- den Ball mit dem zur Abwehr postierten Kicker berihrt,
- eine Behinderung i.S. der Regel 7 begeht,
- durch eine nicht im Spiel befindliche eigene Spielfigur den Ball berthrt,
- oder an der Weiterbewegung innerhalb des Strafraumes hindert.
2. Der Strafstol3 wird vom StrafstoRpunkt ausgefuhrt.
3. Der Torwart muss beim Strafsto3 senkrecht auf der Torlinie stehen, er darf nicht vor dem Abschul? des Balles bewegt
werden. Bei einem Versto3 gegen diese Regel ist der Strafstol3 zu wiederholen, wenn kein Tor erzielt wurde.
4. Der Strafsto3 wird noch noch dem Schlusssignal ausgefuhrt. 14.5 Strafstéf3e durfen nicht zu einem schwerwiegenden
Nachteil fir den ausfihrenden Spieler fihren. Durch StrafstoR erzielte Eigentore sind daher ungdltig.

REGEL 15: Spielabbruch

1. Der Schiedsrichter bricht ein Spiel dann ab, wenn ein Spieler mehrfach durch grobe Regelverstde den Spielablauf
unterbricht oder durch unsportliches Verhalten behindert.

2. Grobe RegelverstdR3e liegen in aller Regel dann vor, wenn ein Spieler
- wéhrend des Spiels die Turnierplatte verlaRt,
- den Ball mehrfach absichtlich bei gegnerischer Farbe spielt,



- VerstdRe gegen die Bestimmungen der Regel 6 begeht,
- absichtliche Behinderungen im Sinne der Regel 7 begeht.

3.  Einem Spielabbruch muss zunéchst eine muindliche Verwarnung durch den Schiedsrichter vorausgehen. Ausnahme:
Frei (Straf- ) stol? nach Ablauf der Spielzeit. Diese Verwarnung kann bereits nach dem ersten groben Regelverstof3,
sollte jedoch spéatestens bei Wiederholungen ausgesprochen werden. Nach der mundlichen Verwarnung ist das Spiel
sofort nach dem nachsten groben Regelverstol3 abzubrechen.

4. Das abgebrochene Spiel ist fir den jeweiligen Gegner mit 2:0 Punkten und 5:0 Toren zu werten, Diese Regelung
findet jedoch keine Anwendung, wenn der Spielstand zum Zeitpunkt des Spielabbruchs hoher fur den jeweiligen
Gegner ist, so dass ihn ein solcher Spielabbruch benachteiligen wirde. In diesen Féallen ist das abgebrochene Spiel
nach dem entsprechenden Spielstand bei Abbruch zu bewerten.

REGEL 16: Schiedsrichter

1. Jeder Schiedsrichter hat sich bei seinen Entscheidungen an die Regeln zu halten. Daruber hinaus hat er unparteiisch
und nach seinem personlichen Eindruck zu entscheiden.

2. Die Schiedsrichter sind gehalten, einen regularen Spielablauf durch klare Entscheidungen und konsequente
Anwendung der Spielregeln sicherzustellen.

3. Alle Entscheidungen der Schiedsrichter sind Tatsachenentscheidungen.

4. Die Spieler haben die jeweils getroffenen Schiedsrichterentscheidungen zu akzeptieren.

5. Die Schiedsrichter haben sich so zu verhalten, da eine Behinderung der Spieler nicht erfolgt und daf sie jederzeit
die Spielsituation verfolgen kénnen.

6. Wahrend des Spiels haben sich die Schiedsrichter grundséatzlich eines Kommentars zum Spielgeschehen zu
enthalten.

7. Nach dem jeweiligen Spielschluss haben die Schiedsrichter das Spielergebnis und/oder besondere Vorkommnisse
dem jeweiligen Spielansetzer mitzuteilen.
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