Roads & Boats

inkl. Planes & Trains/ & cetera
Spielmaterial

Kurt Gy6rog — 15.04.2004

Roads & Boats: 1 Acrylfolie

76 Baumstamme (zur Abdeckung)

76 Bretter 1 Spielregel

24 Papier 1 Szenarienheft

40 Génse 5 Spidhilfen

52 Lehm 18 kleine Klipptiten

76 Steine 7 grof3e Klipptiten

56 Brennstoffe (1x fir jeden Spieler, 1x fur neutrale Hol zstébchen und

76 Eisen 1x fir die 18 Bergwerke)

76 Gold

40 Miinzen 144 L andschafts-Hexfelder:

24 Aktien 22 Walder (griin - davon 7 mit Fluss)

15 Holzfaller 35 Weiden (hellgriin - davon 13 mit Fluss)

5 Sagewerke 13 Felsen (grau - davon 3 mit Fluss)

6 Papiermuhlen 21 Berge (braun - davon 3 mit Fluss)

15 Lehmgruben 23 Wuste (gelb - davon 2 mit Fluss)

6 Ziegeleien 30 Meer (blau)

15 Steinbriiche

12 Bohrinseln Eine Tabelle mit einer genauen Auflistung der

6 Kohlereien Flussteile: _ - - _

erager eichte scharre ezlal-

ig ,\Bﬂeljgz\[l)errakgira en gl ussverlauf Biegung Biegung ?;ile
Walder 3 3 1 -

6 Borsen Weiden 6 3 3 X1

6 Kutschenbauer Gabelung

6 LKW-Fabriken Felsen 1 1 1 -

6 FloRRbauer Berge - - - 3x 1 Quelle
Wiiste - 1 1 _

6 Ruderbootbauer —— —=

6 Schiffbauer Teilweise wurden von Spielteilen, aus

36 Forschungsmarker

Kostengriinden, mehr Exemplare gedruckt, als
notwendig waren. (3x denselben Bogen mit 2 Stiick
war billiger). Es bleiben somit folgende Teile Ubrig:

(ﬁll_gsrpl)eglen) 1 Starthaus, 1 Forschungstabelle, 1 grof3er und 3
mit PI e?sti kaufsteller langliche Pappmarker mit Splotter Spellen-Logo,
90 Mauern sowie die Kleber, mit den Nummern 19 bis 21.
(15 pro Farbe, 15 neutral) [Mauern = Holzstdbchen)] Tellwelsewerdep die 19 und_20 sttt 6 und 9.
150 Transporter verwendet, um die 6-9-Verwirrung zu vermeiden.

(30 pro Farbe, jeweils 5x Esel, Kutsche, LKW, Flof3,
Ruderboot und Dampfschiff) [Transporter =

Planes & Trains;

Holzscheiben] 15 Transporter
10 Holzscheiben (pro Farbe 3x Flugzeug)
(2 pro Spieler, 1x fir die Reihenfolge am Tempel 6 Flughafen
{beten}, 1x fiir die Spielreihenfolge in den 12 Bombenfabriken

30 Bomben

verschiedenen Phasen)

15 Holzwiirfelchen

6 Starthauser . ; . .

(je 1x pro Spieler, 1x Reserve) (= Kennzeichnung fur bombensichere Gebaude)
33 weilde Tempelsteine 1 Spi elgnlatung o

(aus Pappe) 5 Erweiterungs-Spielhilfen

200 Tempelsteine

(40 pro Spieler, jeweilsin eigener Farbe, aus Pappe)
6 Forschungstabellen

1 Reihenfolgetafel

1 Phasentafel

(zeigt die 4 Phasen des Spiels an)

1 Tempel

(= Wunderbautafel, Blatt Papier im DIN A4-Format)
1 Stift

(wasserl6slich)




&cetera (inkl. Planes & Trains):
24 Baumstamme

24 Bretter

8 Papier

12 Génse

45 Lehm

27 Steine

16 Brennstoffe

26 Eisen

26 Gold

12 Minzen

8 Aktien

3 Holzfaller

3 Sagewerke

3 Papiermiihlen

3 Lehmgruben

2 Ziegeleien

3 Steinbriiche

3 Bohrinseln

3 Kohlereien

6 Munzprégereien

3 Borsen

6 Flugh&fen

6 Bombenfabriken
18 Bomben

12 Holzwaurfelchen
(= Kennzeichnung fur bombensichere Gebaude, naturfarbig)
6 Perlenfischer

24 Perlen

48 Marmor

18 Ateliers

18 Holzschnitzereien
18 Ringe

18 Gemélde

18 Topferwaren

18 Statuen

6 Kraftwerke

6 Management Bullshit Akademien
(in 6 Farben, die vorgeben, auf welchem Landtyp gebaut werden
darf)

24 Manager

16 Forschungsmarker

(Glasperlen)

30 Mauern

(15 schwarze, 15 graue) [Mauern = Holzstébchen]

78 Transporter

(18 Flugzeuge { 3 gelb, 3 gruin, 3 rot, 3 blau, 3 schwarz, 3 grau}, 10
Esel {5 schwarz, 5 grau}, 10 Ruderboote {5 schwarz, 5 grau}, 10
Dampfschiffe {5 schwarz, 5 grau}, 10 LKWs {5 schwarz, 5 grau},
10 F6R%e {5 schwarz, 5 grau} und 10 Kutschen {5 schwarz, 5
grau}) [Transporter = Holzfiguren]

22 Holzscheiben

(3 pro Spieler {gelb, grun, rot, blau, schwarz, grau} fur
Ausstellungs-Karawanen und je 2 { schwarz, grau) fur die
Reihenfolge am Tempel

{beten} und fir die Spielreihenfolge in den verschiedenen Phasen)
4 Starthauser

(3x schwarz, 1 grau)

80 Tempelsteine

(40 schwarz, 40 grau, aus Pappe)

4 Forschungstabellen

(inkl. Grundlagenforschung)

1 Polder-Markeriungsmarker

1 Spielregel

6 Erweiterungs-Spiehilfen

44 Landschafts-Hexfelder:

21 Polder (Mischung aus Land- und Wasserfeld)
6 Stadte (mit blauer Umrandung und Tlrmen)

4 Wdder (grin - davon 3 mit Fluss)

2 Weiden (hellgriin - davon 2 mit Fluss)

7 Felsen (grau - davon 1 mit Fluss)

1 Berge (braun - davon 1 mit Fluss)

3 Waiste (gelb - davon 1 mit Fluss)

Eine Tabelle mit einer genauen Auflistung der

Flussteile:
gerader Leichte scharfe Spezial-
Flussverlauf Biegung Biegung Teile
Walder - - - 1x 2 scharfe
Biegungen
2x 1 scharfe
und 1 leichte
Biegung
Weiden - - - 2x 1 Gabelung
Felsen - 1 - -
Berge - - - 1 Quelle
Wiiste - 1 - -

Die Hexfelder unterscheiden sich in der grafischen Aufmachung
(z.B. Baume auf den Wa dern) von den Hexteilen der 1. Auflage.




